CZS s MS Dobrého pastiera, Gastanova 53, 010 07 Zilina

Ucebné osnovy

SkVP S Dobrym pastierom poznavame svet



Vykonové §tandardy, ktoré prelinaja vsetky obsahové celky

\%¢) VYKONOVE STANDARDY
Aktivne a spontanne nadvizuje reCovy kontakt s inymi osobami — det'mi 1 dospelymi. 1.1.
Vyslovuje spravne, zretelne a plynule vSetky hlasky a hlaskové skupiny. 1.2
Pozna a dodrziava zakladné pravidla vedenia dialogu. 1.1
JaK Pouzivanic iarvka orisndsobui 1 ,
ouzivanie jazyka prisposobuje socidlnym situdciam a vztahom. 1.1.1
Reaguje na neverbalne signaly (gest4, mimiku), udrzuje ocny kontakt, hlasnost’ prejavu prispdsobuje situacii 1.1.1
Pri kresleni a grafomotorickych Cinnostiach drzi ceruzku spravnym spdsobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku na podlozku 2.2.3
¥ Identifikuje prvky pocasia a realizuje kratkodobé pozorovania zmien v pocasi. 1.6
CaP Vymenuje ro¢né obdobia. 1
¥ OpiSe rezim dna. 1
CaS Identifikuje pozitivne a negativne 'udské vlastnosti
Ma spravne drzanie tela v stoji a v sede. 1
Ma osvojené zakladné hygienické navyky (pouzitie toalety a toaletného papiere, umyvanie ruk po pouZziti toalety, umyvanie ruk
pred jedlom a po zaSpineni sa atd’.) 2
ZaP Ovléada zékladné sebaobsluzné ¢innosti. 2

Pouziva pribor a dodrziava ¢istotu pri stolovani. 2
Udrziava poriadok vo svojom okoli. 2




Nizov obsahového celku POZNAVAME SVOJU MATERSKU SKOLU, BYDLISKO, VLAST Mesiac SEPTEMBER

Podtémy na vyber: Moja MS, moji kamarati, pravidla triedy Akcie: Rodiovské stretnutie, Defi hracky, Nase mesto Zilina, Navsteva hradu,
Moje bydlisko (dedina, mesto, adresa, orientacia v priestore) Budatin, Néavsteva hradu Stre¢no, divadelné predstavenie podl'a ponuky,
Slovensko - moja vlast’ (znaky, tradicie a remesla) Jesenna olympiada

Hodnota: PRIATELSTVO Deklaracia prav diet’at’a: ¢. 2, ¢. 3

Charakteristika obsahového celku: Diet’a sa prostrednictvom zazitkového uéenia, hudobného a vytvarného prejavu oboznamuje s novymi osobami, s prostredim, priestormi a
arealom MS, jej blizkym okolim (orientacia, dominanty, vzajomna poloha), SR (symboly, znaky, krajina). Bude prijatelnou formou obozndmené so svojim pravom na meno a §tatnu
prislusnost’ a pravom na zdravy dusevny a telesny vyvoj. Poznava kolektiv deti, zamestnancov, ich profesie (ucitel’ky, upratovacky, kucharky), komunikuje s nimi (dialog, diskusia),
nadvizuje priatel'stva. Poznava tradicie, zvyky na Slovensku. Dokaze opisat’ polohu predmetu a umiestnit’ predmet podla zadania. Diet’a konstruuje, adekvatne pouziva naradie

a néstroje, digitalne pomocky. Precvicuje si graf. zrucnost’, pohyb. Osvojuje si zaklady stolovania, vyuziva hygienické potreby.

VO

VYKONOVE STANDARDY

JaK

Uvazuje nad informéciami prezentovanymi prostrednictvom inf.-komun. technolégii, porovnéva ich s vlastnou sktisenost'ou a s tym, ¢o vie z inych zdrojov. 2.1.3
Na zaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh. 2.2.1

Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu kratkeho literarneho ttvaru rytmickym sprievodom. 2.2.2

Kresli grafomotorické prvky vyzadujice pohyby dlane a prstov. 2.2.3

MaPsl

Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako idua za sebou. 1

Ur¢i (oznaci) objekt na zaklade popisu polohy pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (¢om, kom), v (¢om, kom),
vpravo, vlavo, v rohu, v strede (miestnosti, obrazka ....) 2

V usporiadanom rade ur¢i objekt na zaklade slov prvy, druhy, treti, $tvrty, posledny, predposledny, pred, za, hned’ pred a hned’ za. 2

Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 10) stavebnicovych dielcov podla predlohy, podl'a pokynov, na dant tému. 2

Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema danu vlastnost’. 3

Ovlada zéaklady prace s digitalnymi technoldgiami, vie ovladat’ digitalne hry, ¢i pouzivat digitalne animované programy ur¢ené pre danti vekovu skupinu a pod. 4

Rozprava o prirodnych reédlidch zndmeho okolia. 1

Opisuje interiér a exteriér materskej Skoly alebo inej znamej budovy. 2

Opisuje zname trasy na zaklade orientacnych bodov. 2 Uvedie adresu svojho bydliska. 2

Pozna verejné instittcie a sluzby vo svojom okoli a i¢el, na ktory slizia (napr. obchod, policia, posta, lekarska ambulancia a iné podl'a lokalnych podmienok). 2
Pri opise krajiny pouziva pojmy ako vrch, les, pole, luka, potok, rieka, jazero, rybnik. 4

Pozné najzname;jsie prirodné krasy naSej vlasti, napr. Vysoké Tatry alebo Dunaj. 4

Pozna najznamejsie prirodné krasy regionu, napr. rieku, ktora preteka cez dany region, pohorie ¢i vodnu plochu. 4

Vymenuje niektoré historické vyznamné lokalne objekty, napr. hrad, zdmok. 5

Rozpozna Statne symboly Slovenskej republiky - zastava, hymna. 6

Pozna vyznamné dominanty hlavného mesta Bratislavy, napr. Bratislavsky hrad, rieku Dunaj. 6




Predstavi sa detom i dospelym, oslovuje menom rovesnikov v triede, pozna mena uciteliek v triede. 7

CaSP

Vhodne vyuziva ¢i spracuva materidly pri modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych nastrojov.1
Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel. 2

Pouziva naradie a nastroje pri priprave, uprave predmetu alebo materialu. 3

Pozna niektoré tradicné remesla. 5

Pozna zakladnt pracovnu napln vybranych profesii (napr. lekar, Sofér, ucitel’, policajt). 5

Aktivne poc¢uva hudobné skladby pre deti, piesne a spev ulitel’ky. HV 1.4
Vokalne rytmizuje riekanky ré6zneho druhu v 2/4 aj v 3/4 takte. HV 1.1

UaK | Kresli postavu. VV 2.4 Opise obsah kresby. VV 2.4
Sklada, spaja z rdznych materidlov priestorovl zostavu, pomenuje ju. VV 2.2
Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete. VV 2.4

ZaP Ovléada spravnu techniku chddze a behu. 3

Stavitelia | Tvorba pravidiel (stena na stenu), Staviame stavby — 'ubovol'na stavba, rozhovor
Hejného | Stavitelia Staviame stavby- stavba z kociek na dant tému (m6j dom), opis, porovnavanie
metoda Autobus Postav z l'ubovol'ného materialu autobus, vstup do prostredia (rozhovor)

Drievka Oboznamenie sa s pravidlami, tvorba pravidiel, Postav z drievok I'ubovolny obrazok a pomenuj ho (bez obmedzenia poctu)
Stratégie | Pohybové a relaxacné aktivity, grafomotorické cviCenia, vytvarné a pracovné techniky, predstavovanie sa, zoznamovanie cez hru: Pavucina priatel'stva, Hry
vych.- na ozvenu: Ako sa volas?, oboznamenie s pravidlami triedy, hranie profesii, zorad’ovanie, prirad’ovanie, rozliSovanie, vyhl'adavanie, manipula¢né hry
vzdel. v centrach, rytmické hry so slovami, poznavanie svojho domova, konstruovanie mesta, vychadzka do prirody, navsteva hradu Budatin, Strecno, kostol sv.
¢innosti | Stefana, prezeranie atlasov, encyklopédii, mal'ovanie, tvorenie mapy, pohybova improvizacia l'udovych piesni a tancov, malovanie na textil, praca s PC,

modelovanie, po¢uvanie hudby, Citanie knih, hra na pisanie.

Knihy: Prvy deii v $kolke; Skolské brana otvorena, Eduka¢énymi hrami poznavame svet, Premeny Ziliny, Zilina — kniha fotografii, Zilina — pribehy jedného

mesta, , Na statku, Moje mesto, V parku, Piesne, hry a riekanky, Navsteva u Steva — zasady slusnosti, Pozri, ¢o je na svete.
Ucebné Metodiky: Hejného metodda, Deklaracia prav dietata vElenena do osnov s pribehom o Pastierovi Dobrikovi, Metodika rozvijania grafomotorickych zrucnosti
zdroje deti v MS

Namety na realizaciu aktivit vzde. oblasti Svp pre MS: Kafomet, Kafometik, Kaucing, Svet skolkara (Raabe)

Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/

Subor hier zo Skoleni uditeliek — zdiel’anie, Stibor oromotorickych cviceni
MaPH analyza produktov detskych prac, analyza pracovnych listov, troven sebaobsluznych ¢innosti, individualny vytvarny prejav, popis predmetov, rozhovory, dialog,

prakticka ¢innost’, manipulacna ¢innost’, prezentacia projektu, pedagogicka diagnostika

Metddy a prostriedky hodnotenia plnenia/splnenia/dosiahnutia vytycenych vykonovych standardov (Specifickych ciel'ov) konkrétnych obsahovych celkov = MaPH


https://viki.iedu.sk/
https://rozhyblabky.daphne.sk/
https://wordwall.net/sk
https://sk.pinterest.com/

Nézov obsahového celku POZNAVAME JESEN Mesiac OKTOBER

Podtémy na vyber: Premeny v prirode, znaky, obleCenie, farby a tvary Akcie: Ruzencova aktivita, Cistenie okolia §koly, Den jablka/zemiakov,
Jesenna priroda v zahrade a v lese Ovocno-zeleninovy bufet, Tyzden pre starych rodicov,
Ucta k star§im divadelné predstavenie podl'a ponuky

Hodnota: TRPEZLIVOST, STAROSTLIVOST Deklaracia prav diet'at’a: -

Charakteristika obsahového celku: Je zamerany na spoznavanie jesene, oboznamovanie sa so zdkladnymi a odvodenymi farbami a pracu s nimi. Dieta bude poznavat’
stromy, kriky a ich plody, huby s dérazom na zitok a nebezpecenstvo s ich konzuméaciou. Oboznami sa so zdkladnymi geometrickymi tvarmi, bude vediet’ triedit

a usporaduvat’ priestorové a rovinné utvary, prirodné realie, potraviny podl'a kritérii (farba, tvar, pocet). Dieta bude manipulovat’ s roznym naradim, bude vedené k Gprave
svojho pracovného prostredia. Dba na spravnu vyslovnost’. Diet’a si bude rozvijat’ tvorivost’ a jemnu motoriku rak strihanim, ldamanim, kladenim prirodného materialu,
kreslenim, skladanim. Prejavi technickt zru¢nost’ pri nacrtnuti predmetu, ktory chce vyrobit’, dokaze opisat’ obrazok. Dokaze manipulovat’ s loptou, zvlada jednoduché
tanecné kroky. Vie vyjadrit’ pocity, zazitky z pocuvania hudby. Vnima a popisuje okolitu prirodu. Diet’a sa bude ucit trpezlivosti a ucte k starSim.

\(¢ VYKONOVE STANDARDY
Pouzivanie jazyka prisposobuje socialnym situaciam a vztahom. 1.1
JaK Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré pozna (napr. opisom, pouZitim synonymickych vyrazov, aj negativnym vymedzenim, teda pouZitim antonym a i.). 2.1.2
Obsahy a zazitky z Citania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach. 2.1.3
Na zaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh. 2.2.1
V obore do 10 vytvori skupinu predpisanych predmetov s ur¢enym poctom a zo skupiny predmetov oddeli skupinu s ur¢enym poctom. 1
Pre dve skupiny urci, kde je viac, kde je menej alebo rovnako vel'a predmetov podl'a zisteného poctu v skupinéach (do 10 prvkov v skupine). 1
Usporiada podla velkosti uréeného rozmeru 3 az 4 predmety. 2
V skupine utvarov identifikuje (aj hmatom) kruh, $tvorec, obdiZnik, trojuholnik. 2
Priblizne nakresli kruh, $tvorec, obdiZnik, trojuholnik. 2
MaPsl | Odmeria vzdialenost’ a ur¢eny rozmer predmetu (v skutoCnosti, aj na obrazku) odhadom a pomocou urcenej aj zvolenej nestandardnej jednotky (krok, dlan,
pomocny predmet). Vysledok merania vyslovi po¢tom pouzitych jednotiek merania (v obore do 10.) 2
Vytvori (nakresli) podl'a daného vzoru (do 6 objektov) alebo pravidla jednoduchul postupnost’ objektov. 3
Na niektorej z dostupnych digitalnych pomécok (podl'a moznosti konkrétnej materskej skoly), ktora simuluje pravouhly pohyb v Stvorcovej sieti (po Stvorc¢ekoch
aj po vrcholoch), vie pomocou tlacidiel prejst’ urenu trasu a to aj s prekazkami, pri tom zbiera a ukladd urcené predmety, dodrziava spravne poradie ¢innosti.
Naraz dokaze naplanovat’ az 4 kroky takejto cesty. 4
Identifikuje r6znorodost’ rastlinnej rise.2
Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.1
CaP Triedi prirodné realie podl'a r6znych identifikovanych znakov.1

Rozpozna rozne druhy ovocia a zeleniny a uvedomi si vyznam ich konzumacie pre spravnu zivotospravu.2
Rozpozna vybrané pol'nohospodarske rastliny.2
Uvedie potravinovy a technicky uzitok niektorych tzitkovych rastlin a hiib.2




&aS Nadvézuje adekvatny socidlny kontakt (verbalny i neverbalny) s inymi osobami — detmi i dospelymi. 7
Dokon¢uje individualnu alebo skupinovu ¢innost’. 9 Obdari druhych. 10
Identifikuje suroviny potrebné na pripravu niektorych vybranych bezne pouzivanych vyrobkov. 4
CaSP | Pouziva predmety dennej potreby v domécnosti a aj elementarne pracovné néstroje v dielni & zahrade. 3
Chape technicky nacrt ako navod pre vytvorenie predmetu. 2
Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym kultivovanym pohybom. HV 1.5
Pomenuje zakladné a zmieSané farby. VV 2.3
UaK Hravo experimentuje s farbami VV 2.3
Dotvara tvary kresbou (mal'bou) a pomenuje vysledok. VV 2.1
Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty. VV 2.2
Uvadza priklady zdravej a nezdravej vyzivy. 1
ZaP Aktivne sa zucCastiiuje na priprave stolovania (desiata, obed, olovrant), pouziva pribor a dodrziava Cistotu pri stolovani.2
Manipuluje s nac¢inim: hadzanie, chytanie, podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’. 3
Drievka Postav kamaratov obrazok. Dialog. Postav obrazok podl'a nakreslenej predlohy.
Hejného Stavitelia Staviame stavby — 'ubovol'na stavba/stavba na danu tému, pripomenutie pravidiel, opis, porovnanie (farba, tvar, velkost’, a pod.)
metéda Autobus Zberny autobus — zastupny model,
Autobus Zberny autobus — dramatizacia det'mi, pocitanie cestujucich
Stavitelia Staviame stavby — l'ubovolna stavba vo dvojici, v skupine
Pohybové a relaxa¢né aktivity, PH s na¢inim, grafomotorické cvienia, vytvarné a pracovné techniky, zaptstanie farby do mokrého podkladu, praca
Stratégie s netradiénym materidlom, pozorovanie jesennej prirody, rozpravanie o jeseni a praci v zahrade, frotaz — jesenny list, triedenie plodov do skupin, navliekanie
vych.- plodov jesene, hrabanie listia, pohybové hry, triedenie rovinnych geometrickych tvarov, modelovanie priestorovych geometrickych tvarov, usporiadanie
vzdel. zeleniny podl'a kategorii. Kréenie, vytrhavanie papiera, vychadzka do jesennej prirody, zbieranie a lisovanie listov, otlacanie listov, spev piesni, triedenie
¢innosti ihli¢natych a listnatych stromov, besiedka pre starkych, skladanie puzzle, pexeso, otlacanie peciatok zo zeleniny, manipulacné hry v centrach, konstruovanie
z lega, z kociek, priradovanie obrazkov k roénému obdobiu, strihanie, lepenie, modelovanie, praca s PC, praca s DT
Kniha: Eduka¢nymi hrami pozndvame svet , 365 pokusov a d’alSich napadov, Bystra hlavi¢ka, Pozri, Co je na svete, Veselé postavicky z plodov, Obrazky
z lesa — hry z lesa, Rastliny — spoznavame rozmanitost’ sveta rastlin, O prirode s nalepkami
Ucebné Metodiky: Hejného metoda, Metodika rozvijania grafomotorickych zruénosti deti v MS
zdroje Néamety na realiziciu aktivit vzde. oblasti SVP pre MS: Kafomet, Kafometik, Kauging, Svet $kolkara (Raabe)
Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/
Subor hier zo S$koleni uciteliek — zdiel’anie, Stibor oromotorickych cvi¢eni
MaPH analyza produktov detskych prac, analyza pracovnych listov, uroven sebaobsluznych Cinnosti, individualny vytvarny prejav, popis predmetov, rozhovory,

dialog, prakticka cinnost, manipulacna ¢innost’, prezentacia projektu, pedagogicka diagnostika



https://viki.iedu.sk/
https://rozhyblabky.daphne.sk/
https://wordwall.net/sk
https://sk.pinterest.com/

Nézov obsahového celku POZNAVAME SVOJE TELO Mesiac NOVEMBER

Podtémy na vyber: Moje telo, zmyslové organy Akcie: Den materskych $kol, Den tolerancie, Beseda s lekarkou, Beseda

Moje vnutorné organy aich funkcie s dentalnou hygienickou, divadelné predstavenie/vychovny koncert podl'a ponuky
Starostlivost’ o telo a prevencia (zdrava vyziva, viem privolat’ pomoc)

Hodnota: STATOCNOST A ODVAHA Deklaracia prav diet’at’a: ¢. 5,¢. 8

Charakteristika obsahového celku: Obsahovy celok je zamerany na spoznavanie l'udského tela, zmyslovych organov a jeho funkcii, vzhl'adom na zdravie, prevenciul

a zdravy zivotny §tyl pracou s encyklopédiami, DT, ndmetovymi hrami. Dieta bude rozvijat’ svoj hudobny, vytvarny, pracovny, pohybovy prejav, konstruovanie a meranie.

Dieta dokaze nadviazat’ laskavy kontakt k 'ud’om so zdravotnym znevyhodnenim, pouziva slova d’akujem a prosim. Bude prijateI'nou formou oboznamené so svojim pravom

na prednostni ochranu a pomoc a pravom na opateru pri telesom, dusevnom alebo socidlnom postihnuti.
Diet’a bude vediet’ rozlisit’ knizny text a hovorent re¢, vyhl'adavat’ pismenka, ukazat’ zaCiatok textu. Bude sa prejavovat’ statocnostou a odvahou, bude dramatizovat’ redlne
situacie (navsteva lekara, privolanie pomoci, poziar, a pod.)

VO

VYKONOVE STANDARDY

JaK

Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a stvetia. 1.3
Pouziva knihu spravnym sposobom. 2.2.1
Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce pohyb zéapistia. 2.2.3

MaPsl

V obore do 6 pomocou hmatu alebo sluchu ur¢i pocet predmetov v skupine a vytvori skupinu predmetov s uréenym poctom. 1

Pomocou ur¢ovania poctu riesi kontextové tllohy s jednou operaciou, kde sa pridava, odobera, dava spolu a rozdeluje. 1

Nakresli, rozlisi, vymodeluje a pomenuje rovnt a krivu Ciaru. 2

Odhadom aj meranim porovna dva predmety podla velkosti uréeného rozmeru (dizka, vyska, Sirka, hrabka). Vysledok porovnania vyslovi pomocou stupiiovania
pridavnych mien (dlhsi, kratsi, $irsi, nizsi, uzsi...). 2

Rozhodne o pravdivosti (ano/nie, plati/neplati) jednoduchych tvrdeni. 3

OpiSe l'udské telo v zakladnych anatomickych kategoriach.4
Opise zakladné fyziologické funkcie 'udského tela — dychanie, travenie, pohyb, krvny obeh, zmyslové vnimanie.4

Vie, kol’ko ma rokov, pozna rocné obdobie, prip. aj mesiac svojho narodenia. 1

Pozna verejné institlicie a sluzby vo svojom okoli a ucel, na ktory sluzia (napr. obchod, policia, posta, lekarska ambulancia a iné podla lokalnych podmienok). 2
Pozné na elementarnej urovni svoje prava a splnitel'né povinnosti. 10

Podeli sa o veci. 10

CaSP

Vhodne vyuziva ¢i spraciva materialy pri modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych nastrojov.1
Pracuje podla jednoduchého kresleného postupu. 2
Pozna zakladnu pracovnt napli vybranych profesii (napr. lekar, Sofér, ucitel’, policajt). 5

UaK

Vyjadruje zazitky z po¢ivanej hudby verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi prostriedkami. HV 1.4
Spieva piesne a riekanky. HV 1.2
Kresli postavu. VV 2.4




Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety. VV 2.5
UaK | Vystrihuje Casti obrazkov. VV 2.1
Spaja Casti obrazkov lepenim. VV 2.1

Identifikuje typické znaky ochorenia a zdravia. 1
Identifikuje zdravie ohrozujuce situacie. 1

ZaP Opise jednoduchu prevenciu prenesenia infekéného ochorenia (napr. nekycham na druhého) a vzniku zubného kazu (Cistim si zuby). 1
Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia a preliezania. 3
Stavitelia Staviame stavby — postav stavbu na dant1 tému ('ubovolny pocet, dany pocet, samostatny pocet)
Stavitelia Staviame stavby — postav stavbu podl'a toho kol’ko ti uda hracia kocka
., Krokovanie | Nacvik rytmu (hra na ozvenu, otazka — odpoved’, jednoduché riekanky, veci okolo seba)
Hejného . L . . , , . , . . .y
metéda Krokovanie Tran§fonna01a slabikového rytmu na hudobny rytmus (hry s tlieskanim, preklgdame kogek na pesnicku) . .
Stavitelia Staviame stavby (postav stavbu z kociek na zadant tému s uréenim poctu kociek) Staviame stavby — stavba s kociek s podmienkou poctu
(Tubovol'na stavba — porovnavanie)
Krokovanie | Transformacia slabikového rytmu na hudobny rytmus (postavime sa a krokujeme do rytmu, pochodujeme dozadu)

Stratégie | Pohybové a relaxacné aktivity, grafomotorické cviCenia, vytvarné a pracovné techniky, dramatizacia, hudobno-pohybové hry, urovanie a opisovanie 'udskej
vych.- postavy, charakterizovanie typickych znakov Casti 'udského tela a ich funkcii, prezeranie encyklopédii a réznych knih o 'udskom tele, skladanie 'udského tela
vzdel. z Casti — puzzle, rozstrihané obrazky, kreslenie, modelovanie podl'a predlohy, obkresl'ovanie l'udskej postavy v Zivotnej velkosti, dokresl'ovanie detailov tvare
¢innosti | i celého tela, skladanie I'udského tela z rovinnych geometrickych tvarov, rytmizovanie piesni hrou na telo, mal'ované Citanie, skladanie pismen podla predlohy,
rozvijanie zmyslov — zrak, sluch, hmat, ¢uch, chut, opisovanie a rozliSovanie stavu zdravia a choroby, vytvaranie pojmovej mapy, nametové hry, praca s DT.

Knihy: Pod’te sa hrat’ na lekara, Eduka¢nymi hrami poznavame svet, Encyklopédia l'udského tela, Cudské telo.

Metodiky: Hejného metoda, Deklaracia prav dietat’a vElenend do osnov s pribehom o Pastierovi Dobrikovi, Metodika rozvijania grafomotorickych zru¢nosti
Utebné | deti v MS

zdroje Nzamety na realiziciu aktivit vzde. oblasti SVP pre MS: Kafomet, Kafometik, Kauging, Svet $kolkara (Raabe)

Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/

Subor hier zo Skoleni uciteliek — zdiel’anie, Stibor oromotorickych cvi¢eni

Pozorovanie nametovej hry, analyza produktov detskych prac, analyza pracovnych listov, troven sebaobsluznych Cinnosti, individualny vytvarny prejav, popis|

MaPH 7 AP , . e , . : A .
predmetov, rozhovory, dialdg, prakticka Cinnost’, manipula¢na ¢innost, prezentacia projektu, pedagogicka diagnostika.



https://viki.iedu.sk/
https://rozhyblabky.daphne.sk/
https://wordwall.net/sk
https://sk.pinterest.com/

Nézov obsahového celku POZNAVAME SVIATKY VIANOC Mesiac DECEMBER

Podtémy na vyber: Advent, Cakdme sv. Mikulasa, Akcie: Mikulas, adventné aktivity, viano¢né trhy, vianocné besiedky

Ako plynie ¢as a meranie Casu
Viano¢né tradicie a symboly
Vianoc¢né pecenie - rdzne druhy surovin

Hodnota: STEDROST, POSLUSNOST Deklaracia prav diet’at’a: -

Charakteristika obsahového celku: Obsahovy celok zahtfia aktivne prezivanie adventu, sviatku sv. Mikulasa, Vianoc, oboznamovanie sa tradiciami a symbolmi
prostrednictvom konkrétnych priprav — pe¢enie medovnickov, vitie adventného venca, vytvaranim produktov na viano¢né trhy. Diet’a si uvedomuje plynutie a meranie ¢asu, rezim
dna, striedanie diia a noci. Dokaze obrazok rozdelit’ na Casti a spojit’ spat’ do celku, modelovat’, uréovat’ poradie. Svoju pracu a vysledok vie opisat’ a zhodnotit’, udrzuje ¢istotu.
Dokaze obdarovat’ iného, spolupracovat’, vzajomne komunikovat’. Pridava a odobera zo skupiny skupinu s danym poétom. Vie pokracovat’ v danej postupnosti. Chape, preco je
pisana re¢ dblezitd — list JeziSkovi. Prezentuje literarne, hudobné a tanecné utvary.

VO | VYKONOVE STANDARDY
Dokaze jednoducho vysvetlit, preco je pisana re¢ dolezita a uvedie jednoduché priklady. 2.1.1
Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i). 2.1.2
JaK Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného textu. 2.1.2
Odpoveda na otazky nad ramec doslovného vyznamu textu a dokaze predvidat’ dej, domyslat’ (dedukovat’) obsah, aplikovat’ informacie z textu v prenesenych
situdciach a pod. 2.1.3
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach. 2.1.3
Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s danym poctom. 1
Posklada z primeraného mnozstva utvarov obrazok podla predlohy, pokynov a na dant tému. 2
V usporiadanom rade urc¢i objekt na zéklade slov prvy, druhy, treti, Stvrty, posledny, predposledny, pred, za, hned’ pred a hned’ za. 2
MaPsI . . . . . ; A o rve "
Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov alebo nakreslenej postupnosti obrazkov. Predmety mozu byt celkom odlisné, alebo sa liSia iba farbou ¢i velkostou.
Na niektorej z dostupnych digitalnych pomocok (podl'a moznosti konkrétnej materskej $koly), vie kreslit, farebne vypliat’ uzavreté plochy, vyberat’ a umiestiovat’
obrazky. 3
Opise vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich fungovania na zéklade vlastného pozorovania a skimania (svetlo a tiene, teplo a horenie, topenie a tuhnutie,
CaP vyparovanie, rozpustanie, zvuk, sila a pohyb).6
Uvedie potravinovy a technicky 0zitok niektorych uZzitkovych rastlin a hub.2
Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.1
Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zéklade osobnostnych predpokladov. 9
CaS Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu - pozitivne i negativne. 9
Uvedie priklad tradi¢nej regionalnej kultary podl'a miestnych podmienok. 5
CaSP Jednoducho opise postup zhotovenia vybranych vyrobkov. 2

Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel. 2




Identifikuje suroviny potrebné na pripravu niektorych vybranych bezne pouzivanych vyrobkov. 4

Realizuje rytmicky sprievod k riekankam a piesiam. HV 1.1
Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych choreografiach. HV 1.5

UaK Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové zobrazenie) a pomenuje ho. VV 2.1
Modeluje tvary z mikkej modelovacej hmoty. VV 2.2
ZaP Rytmicky spravne vyuziva zakladné lokomo¢né pohyby a tane¢né kroky na hudobny sprievod. 3

Uvadza priklady zdravej a nezdravej vyzivy. 1

Zavedenie krokovacieho pasu, zavedenie Startovacieho pasu

Staviame stavby — postav stavbu rovnakt ako na obrazku (pomenuj, postav, porovnaj)
Zavedenie krokovacieho péasu — pripravné hry (Janko, Janko, kol’ko je hodin?)

Dve deti krokuju vedla seba na znamu piesen

Obrazok — postav obrazok podla toho, ¢o ti poviem

Krokovanie Stavitelia
Hejného | Krokovanie

metoda Krokovanie

Drievka

Pomenovavanie, vymenovavanie, rozhodovanie, roz¢lenovanie, fixacia, vysvetlenie, urovanie, vyjadrenie, dedukcia, opis, reprodukcia, experiment, spev,

Stratégie . . . o : ) . N R L. . . .
vch g recitacia, zorad’ovanie, prirad’ovanie, rozliSovanie, odhad, kreslenie, vyfarbovanie, zdévodinovanie, interpretacia, aplikacia, demonstrovanie, navrhovanie,

v;’ dei planovanie, usporadiivanie, zostavovanie, rieSenie problémov, zlu¢ovanie, hl'adanie principu usporiadania, prirovnavanie, analyza, syntéza, kombinovanie,
éinno.s » hypotéza, hodnotenie, posudzovanie, ocenenie, diskutovanie, zopakovanie, napisanie, vnimanie, pozorovanie, pocuivanie, prijimanie, meranie, konstruovanie,

aranzovanie, strihanie, lepenie, pracovné zru¢nosti, kladenie otdzok, monoldg, dialdg, brainstorming, tvoriva dramatika.

Knihy: Svity Mikulas — pribehy a legendy, Edukaénymi hrami poznavame svet, Pri viano¢nom stromc¢eku, Verni priatelia, Detska Biblia,

Metodiky: Hejného metdoda, Metodika rozvijania grafomotorickych zruénosti deti v MS, Rastieme k svetu — metodické prirucka katolickeho naboZenstva pre
Ucebné MS

zdroje Niamety na realiziciu aktivit vzde. oblasti SVP pre MS: Kafomet, Kafometik, Kauging, Svet $kolkara (Raabe)

Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/

Subor hier zo Skoleni uliteliek — zdielanie, Stibor oromotorickych cviceni

Analyza tloh a produktov ¢innosti, pracovné listy a pracovné zoSity, metoda tvorivého rieSenia problémov, portf6lia, opis, Urovenl sebaobsluznych ¢innosti,

MaPH i X ) : . AP , . .. , , . . .
individualny vytvarny prejav, popis predmetov, rozhovory, dialog, prakticka ¢innost’, manipulacna Cinnost,, prezentacia projektu, pedagogicka diagnostika.



https://viki.iedu.sk/
https://rozhyblabky.daphne.sk/
https://wordwall.net/sk
https://sk.pinterest.com/

Nézov obsahového celku POZNAVAME ZIMU Mesiac JANUAR

Podtémy na vyber: Znaky zimy, obleCenie, Sportovanie v zime Akcie: Koleda, Zimna olympiada/zimny §tadion, Kfmenie vtakov,

Zvierata v zime, starostlivost’ o ne, Beseda s pracovnikmi Statnej ochrany prirody Mal4 Fatra
(doplnok zvierata za polarnym kruhom), FaSiangy

Hodnota: VYTRVALOST, PEVNA VOI’A Deklaracia prav diet’at’a: -

Charakteristika obsahového celku: Obsahovy celok je zamerany poznavanie ro¢ného obdobia ,,zima®. Uvedomuje si jeho znaky, potrebu spravneho oble¢enia, moznost’
Sportovania, druhy zimnych $portov a dodrziavania Sportovych pravidiel cez aktivnu ¢innost’, zdoladvanie prekdzok, manipulaciu s predmetmi, vytvaranim produktov,

malované Citanie, hudobny prejav. Uvadza, preco je pohyb dolezZity pre zdravie. Dieta dokaze opisat’ prirodné realie a javy, zoznamuje sa s hibernaciou zvierat. Oboznamuje

sa s moznostami starostlivosti o zvierata formou bludisk, hry, vytvaranim logickych dvojic, pracou s DT. Poznava rymy a antonyma. Zoznamuje sa so stupiiovanim
pridavnych mien, slabikuje. Ovladanie niekol’ko technik malovania, vie vytvorit’ jednoduchy predmet, modeluje.

VO | VYKONOVE STANDARDY
Rozumie spisovnej podobe jazyka. 1.3
JaK Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré pozna (opisom, pouzitim synonymickych vyrazov, aj negativnym vymedzenim, teda pouzitim antonym a i.). 2.1.2
Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuja. 2.2.2
Rozcleni zvolené slova na slabiky 2.2.2
Pre dve skupiny ur¢i, kde je viac, kde je menej alebo rovnako vel'a predmetov bez urovania ich poctu. 1
Ur¢i (aj len hmatom), pomenuje a vymodeluje gul'u, kocku, valec. 2
Vyuziva ¢iarovy pohyb na spajanie bodov do obrazcov, kreslenie obrysov ¢i identifikdciu cesty v obrazci. (v bludisku, na jednoduchej mape). 2
MaPsl Pri usporiadani 3 predmetov urc¢i predmet s najvacsim zvolenym rozmerom. Tto skutoc¢nost’ vyslovi pomocou slov s predponou naj (najdlhsi, najkratsi, najuzsi,
najtensi...). 2
Vytvori dvojicu objektov na zaklade danej logickej suvislosti. 3
Opise polohu predmetov v usporiadanom rade a umiestni v iom predmet podl'a tychto pokynov.2
Ovlada zéklady prace s digitalnymi technolégiami, vie ovladat’ digitalne hry ¢i pouzivat’ digitalne animované programy urc¢ené pre danu vekovu skupinu a pod. 4
Identifikuje niektoré zivotné prejavy zivocichov.3
Vie, Ze rdozne druhy zivocichov vyzaduju pre svoj zivot rozne druhy potravy.3
CaP Opise sposoby starostlivosti o niektoré zivocichy.3
Opise vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich fungovania na zéklade vlastného pozorovania a skiimania (svetlo a tiene, teplo a horenie, topenie a tuhnutie,
vyparovanie, rozpustanie, zvuk, sila a pohyb).6
Na zaklade pozorovania identifikuje rozdiely medzi zivo¢ichmi v spdsobe ich pohybu.3
&aS Plynule rozprava o svojich zal'ubach aj povinnostiach. 1
Oceni dobré skutky. 10
CaSP Podl'a navrhu (schémy, nacértu, predlohy) zhotovi dany predmet. 2

Vhodne vyuziva ¢i spractiva materialy pri modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych nastrojov. 1
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Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach. HV 1.5
Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody k piesniam a riekankam. HV 1.3
UaK | Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym kultivovanym pohybom. HV 1.5
Ovlada niekol’ko technik mal'ovania. VV 2.3
Dopliia (spresiiuje) neuréity tvar. VV 2.1
Uvadza, preco je pohyb dolezity pre zdravie ¢loveka. 1
ZaP Manipuluje s nac¢inim: hadzanie, chytanie, podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’. 3
Opise jednoduchu prevenciu prenesenia infekéného ochorenia (napr. nekycham na druhého) 1
Hejného Schody Schody v priestore, Na postara ‘ .
metéda Autobus ROZYOZOVS/ autobus — rozvazanie potravy, zvierat .
Stavitelia Staviame stavby — postav stavbu s danym poctov, opis, nasledne ,,Hra — Sova*
3;:71;2111t.e_:g1e Poh_ybové aktivi.ty — kizanie, gul’ovanie, grafomotorické c.Viéenia, V}'/tva.rné a pr.acovnff: te(?hniky, hudobno-pohybové hry, pr.irad’ovanie., bludiska, hl'adanie
vzdel. de)Jic, prezeranie encyklopédli a rézr'lych knih, mal'ovanie, model(')vam.e, rytrplzovanle piesni hrou na telo, mal'ované Citanie, skladanie pismen podla predlohy,
Sinnosti | OPisovanic a rozliSovanie stavu zdravia, choroby a urazu, vytvaranie pojmovej mapy, nametové hry, praca s DT.
Knihy: Ako sa meni les, Eduka¢nymi hrami poznavame svet, Od rana do vecera — ¢as ako sa starame o zvierata, Ako sa meni les.
Utebné Metodiky: Hejnc¢ho metdda, Metodika rozvijania grafomotorickych zrucnosti deti v Mg
. Namety na realizaciu aktivit vzde. oblasti SVP pre MS: Kafomet, Kafometik, Kau¢ing, Svet Sskélkara (Raabe)
zdroje Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/
Subor hier zo Skoleni uciteliek — zdiel’anie, Stibor oromotorickych cviceni
Diagnostika pohybovych a telovychovnych Cinnosti, analyza tloh a produktov ¢innosti, pracovné listy a pracovné zosity, metdda tvorivého rieSenia problémov,
MaPH portfolia, opis, troven sebaobsluznych Cinnosti, individualny vytvarny prejav, popis predmetov, rozhovory, dialog, prakticka ¢innost, manipula¢na Cinnost,

prezentacia projektu, pedagogicka diagnostika.
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https://viki.iedu.sk/
https://rozhyblabky.daphne.sk/
https://wordwall.net/sk
https://sk.pinterest.com/

Nézov obsahového celku POZNAVAME A EXPERIMENTUJEME SO ZIVOU A NEZIVOU PRIRODOU Mesiac FEBRUAR

Podtémy na vyber: Zem vo vesmire, vesmirne telesa, zmena rocnych obdobi Akcie: Beseda s pracovnikmi hvezdarne, Naviteva hvezdarne, Noc v MS,

Kolobeh vody, jej skupenstva a vyuzitie, zneCistenie a Setrenie vodou otvorena hodina v ZS pre predskolakov, karneval, pdstna aktivita
Zivé, neziva priroda

Hodnota: PRAVDOVRAVNOST Deklaracia prav diet’at’a: -

Charakteristika obsahového celku: Obsahovy celok je zamerany na rozliSovanie zivej a nezivej prirody. Dieta odliSuje Zivé od nezivych stcasti prirody. Oboznami sa]
s kolobehom vody, jej skupenstvami, vlastnost’ami, znecistenim a vyuzitim. Diet'a dokaze pracovat’ badatel'skymi metédami, experimentovanim, ziska elementarne zéklady
argumentacie. Dieta sa oboznami s pojmom Vesmir, planéta, hviezda, striedanie ro¢nych obdobi prostrednictvom encyklopédii, DT, literarnych utvarov. Bude ho tvorivo

vytvarne zobrazovat’® a modelovat. Bude usporadivat’ a rozdelovat. Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema danu vlastnost’.V pracovnych ¢innostiach zachovava poriadok
a Cistotu. Dodrziava pravidla v hrach, rytmizuje riekanky. Diet’a sa uci pravdovravnosti pri tvrdeniach a usudkoch.
VO | VYKONOVE STANDARDY
Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i). 2.1.2
Uvazuje nad inf. prezentovanymi prostrednictvom inf.-komunikacnych technolégii, porovnéava ich s vlastnou skusenost’ou a s tym, o vie z inych zdrojov. 2.1.3
JaK Reprodukuje strucne obsah precitaného textu. 2.1.2
Identifikuje niektoré pismena abecedy. 2.2.1
Vy¢leni zaciato¢n hlasku slova. 2.2.2
V obore od 1 do 10 pokracuje od nahodného ¢isla v numerickej postupnosti po ¢islo 10. 1
Bez zistovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinku obrazkov na 2 skupinky s rovnakym poctom. 1
Odhadom aj meranim porovna dva predmety podla velkosti uréeného rozmeru (dizka, vyska, $irka, hriibka). Vysledok porovnania vyslovi pomocou stupfiovania
pridavnych mien (dlhsi, kratsi, $irsi, nizsi, uzsi...). 2
MaPsl | Pri usporiadani 3 predmetov ur¢i predmet s najvacsim zvolenym rozmerom. Tuto skutocnost’ vyslovi pomocou slov s predponou naj (najdlhsi, najkratsi, najuzsi,
najtensi ...). 2
Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema dant vlastnost’. 3
Na zaklade pokynov danych pomocou symbolov |, «—, —, 1 (alebo pomocou inych dohodnutych symbolov pre pohyb v Stvorcovej sieti) sa dokdze pohybovat’
v §tvorcovej sieti. 2
OpiSe Zem ako stucast’ vesmiru.5
Pozna vyznam vody pre rastliny, zivocichy a ¢loveka.5
Uvedie priklady, kde sa v prirode nachadza voda.5
CaP Opise vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich fungovania na zaklade vlastného pozorovania a skiimania (svetlo a tiene, teplo a horenie, topenie a tuhnutie,
vyparovanie, rozpust'anie, zvuk, sila a pohyb). 6
Odlisuje zivé od nezivych sucasti prirody.1
Uvedie priklady javov, v ktorych je mozné vnimat’ pritomnost’ vzduchu.5
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Respektuje dohodnuté pravidla spolocensky prijateI'ného spravania. 8
CaS Stustredi sa na ¢innost’ na zaklade zapojenia vol'ovych vlastnosti. 9
Pri opise krajiny pouziva pojmy ako vrch, les, pole, luka, potok, rieka, jazero, rybnik. 4
CaSP Vymenuva rozne prirodné materidly (napr. kamen, drevo, uhlie, slama, Supolie, perie, vlna a pod.). 1
Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi materialmi. 3
Vyjadruje zazitky z poctivanej hudby verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi prostriedkami. HV 1.4
Vyuziva hudobné nastroje Orffovho in§trumentara na vyjadrenie charakteru, nalady piesne ¢i skladby. HV 1.3
UaK Spieva piesne a rickanky. HV 1.2
Pouziva rozne kresliarske nastroje. VV 2.4
Farbami vyjadri pocit. VV 2.3
ZaP Vykona tieto zakladné polohy a postoje podl'a pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, I'ah. 3
Ovléada rézne techniky lezenia, plazenia a preliezania. 3
Stavitelia Staviame stavby — postav stavbu z 10 kociek, kamarat napodobni ma — 2 rovnaké stavby
Hejného P0(.11ahairi Tvorime.parkevty a pomenujeme ich
metéda Drle.vka' IjorO\./naJ. dom’ceky ) ,
Papiernictvo Co Ti pripomina skladacka, tvarové pexeso
Papiernictvo Rozpoznanie podobného tvaru a jeho zjednodusenie — 'ubovol'nym spdsobom zloz z papiera zvieratko
Stratégie | Experimentovanie, badanie, pozorovanie, skimanie, porovnavanie, meranie, pohybové aktivity na snehu, grafomotorické cvicenia, vytvarné a pracovné
vych.- techniky, hudobno-pohybové hry, prirad’'ovanie, bludiska, hl'adanie dvojic, prezeranie encyklopédii a roznych knih, malovanie, modelovanie, rytmizovanie
vzdel. piesni hrou na telo, mal'ované ¢itanie, skladanie pismen podl'a predlohy, vytvaranie pojmovej mapy, nametové hry, praca s DT, brainstorming, skupinova praca,
¢innosti | hra na hud. nastrojoch.
Metodiky: Hejnc¢ho metdda, Metodika rozvijania grafomotorickych zrucnosti deti v MS
Ucebné Namety na realizaciu aktivit vzde. oblasti SVP pre MS: Kafomet, Kafometik, Kau¢ing, Svet Sskélkara (Raabe)
zdroje Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/
Subor hier zo Skoleni uciteliek — zdiel’anie, Siibor oromotorickych cvi¢eni
Testy skolskej zrelosti pre predskolakov, analyza tloh a produktov ¢innosti, pracovné listy a pracovné zoSity, metdda tvorivého rieSenia problémov, portfolia,
MaPH opis, uroven sebaobsluznych ¢innosti, individualny vytvarny prejav, popis predmetov, rozhovory, dialdg, prakticka ¢innost’, manipula¢na ¢innost, prezentacia

projektu, pedagogické diagnostika.
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Nézov obsahového celku  POZNAVAME PREDMETY A JAVY OKOLO NAS A EXPERIMENTUJEME S NIMI Mesiac MAREC

Podtémy na vyber: Jarné prebudzanie, kvety v prirode, sadenie rastlin Akcie: DOD, naviteva kniznice, Citatel'sky maraton,
Predmety a ich vlastnosti, triedenie do skupin, recyklacia Citanie Ziakov ZS detom MS, turisticka vychadzka
Papier, Kniha a rozpravky

Hodnota: OHCADUPLNOST, POROZUMENIE Deklaracia prav diet'at’a: ¢. 10

Charakteristika obsahového celku: Obsahovy celok je zamerany na poznavanie javov a predmetov, badanie, experimentovanie s predmetmi okolo nas. Diet’a si uvedomi

zmeny v prirode na jar. Vnima klicenie a rast rastlin. Rastliny bude kategorizovat, pocitat, porovnavat’. Cinnost'ou, meranim a experimentovanim zistuje vlastnosti

predmetov, triedi, vie recyklovat. Zvladne jednoduchu technicka tlohu, pracovat’ podla predlohy a navodu, skladat’ papier. Poznava ako a z ¢oho vznika kniha, vie ju
pouzivat’ spravnym spdsobom. Diet’a bude o danych témach pocivat’ s porozumenim, komunikovat’ (spravne a zmysluplne), hudobne a vytvarne ich zobrazovat’, tvorit’,

pohybovo stvariiovat. Primerane komunikuje, reaguje, hodnoti pracu, dopovie pribeh. Zvladne vytrvali chédzu, zakladné polohy a postoje.

Bude prijatel'nou formou oboznamené so svojim pravom na bezplatné vzdelavanie, hru a zotavenie. Dodrziava zakladné pravidla slusnosti, ohl'aduplnosti a starostlivosti

o l'udi, prirodu a predmety.

VO VYKONOVE STANDARDY

Dokaze jednoducho vysvetlit, preco je pisana re¢ dolezita a uvedie jednoduché priklady. 2.1.1

Vnima a vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi poéziou (basnickou) a prozaickymi zanrami. 2.1.4

Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fiktivnymi a skuto¢nymi pribehmi zo Zivota. 2.1.4

JaK Predvida udalosti deja, zapletku, zaver pribehu a opiera sa pri tom o poznanie Struktiry rozpravok, pribehov pre deti a bajok. 2.1.4
Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v primeranych ekvivalentoch) pouziva vyrazy ako autor, kniha, strana, spisovatel’. 2.2.1
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach. 2.1.3

Pouziva knihu sprdvnym spdsobom. 2.2.1

V obore do 10 vytvori skupinu predpisanych predmetov s ur€enym poc¢tom a zo skupiny predmetov oddeli skupinu s ur¢enym poctom. 1
Roztriedi objekty v skupine na zaklade urcenej vlastnosti (napr. farba, tvar, velkost, material a pod.) 3

V skupine ttvarov identifikuje (aj hmatom) kruh, $tvorec, obdiZnik, trojuholnik. 2

Posklad4 z primeraného mnozstva utvarov obrazok podl'a predlohy, pokynov a na danu tému. 2

MaPsl Vytvori (nakresli) podl'a daného vzoru (do 6 objektov) alebo pravidla jednoduchu postupnost’ objektov. 3
Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s danou vlastnostou (napr. farba, tvar, velkost’, material...). 3
Postavi stavbu z primeraného mnozstva stavebnicovych dielcov podla predlohy, podl'a pokynov, na dant tému. 2
Vytvori dvojicu objektov na zaklade danej logickej suvislosti. 3
Triedi prirodné reélie podla roznych identifikovanych znakov.1

CaP Uvedie niektoré zivotné prejavy rastlin.2

Opise podmienky zabezpecujuce klicenie a rast rastliny.2
Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.1
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Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu - pozitivne i negativne. 9
Dokoncuje individudlnu alebo skupinovi ¢innost’. 9

Nenasilne riesi konflikt. 10

Presadzuje sa v hre alebo v ¢innosti spoloc¢ensky prijatelnym spdsobom. 10

CaSP

Opisuje predmety a ich rdzne vlastnosti. 1

Vymenuva rdzne prirodné materialy (napr. kamen, drevo, uhlie, slama, $upolie, perie, vlna a pod.). 1
Podla navrhu (schémy, nécrtu, predlohy) zhotovi dany predmet. 2

Pouziva predmety dennej potreby v domacnosti a aj elementarne pracovné nastroje v dielni ¢i zahrade. 3

UaK

Vyjadruje piesne, rickanky a hudobné skladby prostriedkami hudobnej dramatiky. HV 1.6

Vyuziva hudobné nastroje Orffovho in§trumentara na vyjadrenie charakteru, nalady piesne ¢i skladby. HV 1.3
Sklada, spéja z roznych materidlov priestorova zostavu, pomenuje ju. VV 2.2

Dopliia (spresiiuje) neuréity tvar. VV 2.1

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na vytvarné dielo. VV 2.6

Pozna zaklady mieSania farieb. VV 2.3

ZaP

Ovléada spravnu techniku chddze a behu. 3
Ovlada tieto jednoduché akrobatické zru¢nosti: stoj na jednej nohe, obrat okolo vyskovej osi. 3

Hejného
metoda

Podlahari Pokryvame podlahu - oboznamovanie s prostredim

Papiernictvo Delenie plochy na casti, viacnasobné prekladanie

Papiernictvo Co ti pripomina skladacka, tvarové pexeso

Rozpravkova rodina Rozpravkova rodina — dramatizacia rodiny. Prirad’ovanie ¢lena rodiny.

Drievka Geom. tvar — budovanie pojmu (vytvor obrazok z drievok a nasledne vystrihni tvar, ktory bude rovnaky), (postav Stvorec
Drievka Geometricky tvar — budovanie pojmu (Co vzniklo z drievok, ked’ odstranime maketu?)

Stratégie
vych.-
vzdel.
¢innosti

Experimentovanie, badanie, pozorovanie, skiimanie, porovnavanie, meranie, pohybové aktivity na snehu, grafomotorické cvicenia, vytvarné a pracovné
techniky, hudobno-pohybové hry, prirad’ovanie, bludiska, hl'adanie dvojic, prezeranie encyklopédii a r6znych knih, malovanie, modelovanie, rytmizovanie
piesni hrou na telo, mal'ované Citanie, skladanie pismen podla predlohy, vytvaranie pojmovej mapy, ndmetové¢ hry, praca s DT, brainstorming, skupinova praca,
hra na hud. nastrojoch.

Ucebné
zdroje

Metodiky: Hejného metoda, Deklaracia prav dietata vélenena do osnov s pribehom o Pastierovi Dobrikovi, Metodika rozvijania grafomotorickych zrucnosti
deti v MS

Namety na realizaciu aktivit vzde. oblasti SVP pre MS: Kafomet, Kafometik, Kaucing, Svet $kolkara (Raabe)

Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/

Subor hier zo $koleni uciteliek — zdiel’anie, Siibor oromotorickych cvi¢eni

MaPH

analyza uloh a produktov ¢innosti, pracovné listy a pracovné zosity, metdda tvorivého rieSenia problémov, portfolia, opis, troven sebaobsluznych ¢innosti,
individualny vytvarny prejav, popis predmetov, rozhovory, dialoég, praktickd ¢innost’, manipulacnd Cinnost, prezentacia projektu, pedagogicka diagnostika.
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Nazov ob

sahového celku POZNAVAME SVIATKY VEIKEJ NOCI

Charakteristika obsahového celku: obsahovy celok sa zaraduje do vyucby podla cirkevného kalendara — marec az april. Jedna sa cca o jeden tyzden - ide o dni tesne pred)
a po Velkej Noci. Je zamerany na prezivanie Velkej noci, spozndvanie jej symbolov, zvykov, jej vyznamu. Dieta bude o danej téme pocuvat’ s porozumenim, komunikovat’

(spravne a zmysluplne), hudobne a vytvarne ju bude zobrazovat,, tvorit. Ovlada techniky mal'ovania vajicok. Bude manipulovat’ s naCinim.

VO | VYKONOVE STANDARDY
JaK Predvida udalosti deja, zapletku, zaver pribehu a opiera sa pri tom o Struktry rozpravok, pribehov pre deti a bajok. 2.1.4
Dokaze vysvetlit’ preneseny (symbolicky) vyznam jednoduchych slovnych spojeni. 2.1.4
MaPsl | Posklada z primeraného mnozstva utvarov obrazok podrla predlohy, pokynov a na danu tému. 2
x Rozprava o prirodnych realiach zndmeho okolia. 1
CaP cor e A , o
Identifikuje r6znorodost’ rastlinne;j rise. 2
Poskytuje pomoc inym. 10
CaS Uvedomuje si na elementarnej urovni désledky svojho spravania. 10
Rozlisuje vhodné a nevhodné spravanie. 10
CaSP | Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel. 2
UaK Dotvara tvary kresbou (malbou) a pomenuje vysledok. VV 2.1
Ovlada niekol’ko technik mal'ovania. VV 2.3
ZaP Manipuluje s na¢inim hadzanie, chytanie, podavanie, odrazanie, atd’. 3
Stratégie
vych.- hudobno-pohybova hra, po¢ivanie, rozpravanie, manipulacia, prakticka ¢innost’, dramatizacia, skladanie, kreslenie, mal'ovanie, hodnotenie, vysvetlenie,
vzdel. reprodukcia, spev, napodobnovanie.
cinnosti
Knihy: Ilustrovana Biblia, Rastieme k svetu — metodicka prirucka katolickeho ndbozenstva pre MS
Ucebné Metodiky: Deklaricia prav dietat’a vélenend do osnov s pribehom o Pastierovi Dobrikovi, Metodika rozvijania grafomotorickych zruénosti deti v MS
zdroje Namety na realizaciu aktivit vzde. oblasti SVP pre MS: Kafomet, Kafometik, Kau¢ing, Svet Skélkara (Raabe)
Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/
Subor hier zo Skoleni uciteliek — zdiel’anie, Stibor oromotorickych cviceni
MaPH analyza uloh a produktov ¢innosti, pracovné listy a pracovné zosity, portfolia, opis, uroven sebaobsluznych ¢innosti, individualny vytvarny prejav, popis

predmetov, rozhovory, dialdg, prakticka ¢innost’, manipulac¢na ¢innost, prezentacia projektu, pedagogicka diagnostika.
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Nézov obsahového celku POZNAVAME ZVIERATA A ICH VYVIN Mesiac APRIL

Podtémy na vyber: Domaéce a hospodarske zvierata a mlad’ata, Domaci milacikovia, Akcie: Navsteva farmy, Den mlieka, Hody Dobrého Pastiera v skole a vo farnosti,
Lesné zvierata, Zvieratd v mokradi a na luke (Migracia zvierat) divadelné predstavenie podl'a ponuky, Kynoldgia
Hodnota: POKORA Deklaracia prav diet’at’a: ¢. 10

Charakteristika obsahového celku: je zamerany na pozndvanie a pozorovanie zvierat zijucich s 'ud'mi v domacnosti, ako aj tizitkovych, vol'ne Zijucich, ohrozenych,
chranenych. Bude vediet’ identifikovat’ r6znorodost’ spdsobu ich Zivota, vyvin ich mlad’at, prostredie, v ktorom ziji. Pohybovo ich dokaze stvarnit’. Diet'a bude zvierata
kategorizovat’, pocitat’, zorad’ovat’ a porovnavat’. Zvladne pracovat’ podl'a predlohy a navodu na §tvorcovej sieti, dodrzi zakladné pravidla slusnosti, starostlivosti o I'udi a
zvierata. Bude manipulovat’ s na¢inim, zvladne zakladné polohy a postoje. Dieta bude vyslovovat’ spravne, zretel'ne a plynule vSetky hlasky a hlaskové skupiny, rozoznavat
a urCovat slabiky a rymy. Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

VO VYKONOVE STANDARDY
Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i). 2.1.2
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach. 2.1.3
Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje v dramatickych a hudobno-pohybovych ¢innostiach. 2.1.3
JaK Dokaze vysvetlit’ preneseny (symbolicky) vyznam jednoduchych slovnych spojeni. 2.1.4
Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu kratkeho literdrneho utvaru rytmickym sprievodom. 2.2.2
Roz¢leni zvolené slova na slabiky. 2.2.2 Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuja. 2.2.2
Kresli grafomotorické prvky vyzadujiace pohyb zapéstia. 2.2.3
V obore do 10 vytvori skupinu predpisanych predmetov s uréenym poctom a zo skupiny predmetov oddeli skupinu s uréenym poctom. 1
Pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole, vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (Com, kom), v (com, kom), vpravo, vl'avo, v rohu, v strede (miestnosti,
obrazka ...) dokresli obrazok podl'a pokynov, da pokyn na dokreslenie obrazka na ur¢ené miesto. 2
Ur¢i (aj len hmatom), pomenuje a vymodeluje gul'u, kocku, valec. 2
MaPsI | Priusporiadani 3 predmetov urci predmet s najvac¢sim zvolenym rozmerom. Tato skuto¢nost’ vyslovi pomocou slov s predponou naj (najdlhsi, ...) 2
Objavi a jednoducho opise pravidlo postupnosti. 3
Roztriedi objekty v skupine na zaklade urcenej vlastnosti (napr. farba, tvar, velkost, material a pod.). 3
Na niektorej z dostupnych digitalnych pomdcok, ktord simuluje pravouhly pohyb v Stvorcovej sieti (po Stvorcekoch aj po vrcholoch), vie pomocou tlacidiel prejst’ ur¢enti
trasu a to aj s prekazkami, pri tom zbiera a uklada uréené predmety, dodrziava spravne poradie ¢innosti. Naraz dokaze naplanovat’ az 4 kroky takejto cesty. 4
Rozprava o prirodnych realiach znameho okolia.1
Identifikuje r6znorodost’ zivocisnej rise.3
Identifikuje niektoré zivotné prejavy zivocichov.3 Identifikuje réznorodost’ sposobu zivota zivo¢ichov.3
CaP Na zéklade pozorovania identifikuje rozdiely medzi zivo¢ichmi v spdsobe ich pohybu.3

Vie, Ze rozne druhy zivocichov vyzaduju pre svoj Zivot rozne druhy potravy.3
Rozpoznava mlad’ata vybranych Zivocisnych druhov a pomentiva ich.3
Opise sposoby starostlivosti o niektoré zivocichy.3
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Sprava sa ohl'aduplne k detom i dospelym. 8

Reaguje spolocensky prijatelnym spdsobom na aktualne prejavy emdocii - pozitivne i negativne. 9
Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnostnych predpokladov. 9

Plynule rozprava o svojich zal'ubach aj povinnostiach. 1

Odmieta nevhodné spravanie. 10

CaSP

Pozna zakladnt pracovni napln vybranych profesii (zverolekar, oSetrovatel’, pol'ovnik, lesnik, zooldg...) 5 Vhodne vyuZiva ¢i spracuva materialy pri modelovani
objektov alebo vyrobe jednoduchych nastrojov. 1
Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho tucel. 2

UaK

Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach. HV 1.5

Vystrihuje Casti obrazkov. VV 2.1 Spaja Casti obrazkov lepenim. VV 2.1
Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete. VV 2.4

Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety. VV 2.5

ZaP

Ovlada skok znozmo a skok cez prekazku. 3
Vykona tieto zakladné polohy a postoje podl'a pokynov: stoj, drep, kl'ak, sed, I'ah. 3
Zvladne turisticktl prechadzku. 3

Hejného
metoda

Schody Schody v rovine (Hod” kockou, Losuj obrazok, Zivé &loveée)

Schody V¢ielka vie chodit’ dopredu aj dozadu, str. 18, schody v rovine (trojice po sebe)
Drievka Postav z drievok obdiznik, trojuholnik. Zvigovanie obrazcov.

Stavitelia Staviame stavby (postav stavbu z kociek na zadanu tému s urc¢enim poctu kociek)
Drievka Obrazok (vezmi si drievka a postav domcek)

Stratégie
vych.-
vzdel.
¢innosti

pozorovanie, skimanie, porovnavanie, meranie, prirad'ovanie, bludiska, hl'adanie dvojic, prezeranie encyklopédii a roznych knih, grafomotorické cvicenia,
vytvarné a pracovné techniky, hudobno-pohybové hry, mal'ovanie, modelovanie, lepenie, strihanie, rytmizovanie piesni hrou na telo, pohybové aktivity,
skakanie, mal'ované Citanie, skladanie pismen podl'a predlohy, kladenie otazok, vytvaranie pojmovej mapy, nametové hry, praca s DT, brainstorming, skupinova
praca, turisticka vychadzka.

Ucebné
zdroje

Knihy: K61 na pastve, Na statku, Krava na pastve, Na dvore, leporelo Moje teliatko, Co chcem vediet o ..., encyklopédie

Metodiky: Hejného metdda, Deklaracia prav diet'ata vélenena do osnov s pribehom o Pastierovi Dobrikovi, Metodika rozvijania grafomotorickych zrucnosti
deti v MS

Namety na realizaciu aktivit vzde. oblasti SVP pre MS: Kafomet, Kafometik, Kaucing, Svet §kolkara (Raabe)

Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/

Subor hier zo S$koleni uciteliek — zdiel’anie, Siibor oromotorickych cvi¢eni

MaPH

analyza uloh a produktov ¢innosti, pracovné zosity, metéda tvorivého rieSenia problémov, portfolia, opis, uroven sebaobsluznych ¢innosti, indiv. vytvarny
prejav, popis predmetov, rozhovory, dialdg, prakticka ¢innost’, manipula¢na ¢innost’, prezentacia projektu, pedagogicka diagnostika.
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Nazov obsahového celku POZNAVAME SVOJU RODINU Mesiac MAJ

Podtémy na vyber: Moja rodina, rodicia sirodenci, stari rodicia Akcie: Den matiek/rodiny — besiedky, Profesia rodicov — beseda/exkurzia,
Narodilo sa ndm babitko, pomoc v rodine navsteva dopravného ihriska, koncorocny vylet, Letna olympiada,
Profesie - ¢im chcem byt Duchovna obnova pre predskolakov

Rodina na vylete, bezpecnost’ na ceste

Hodnota: UCTA A VDACNOST Deklaracia prav dietat’a: ¢. 6, ¢. 4,¢.9

Charakteristika obsahového celku: OC je zamerany na blizSie spoznéavanie rodiny, jej ¢lenov, k vyjadreniu postoja vd’acnosti a ucty voci nim prostrednictvom vytvarania
rodostromu, vytvarnym, hudobno-dramatickym prejavom, praktickou ¢innostou, porovnavanim, usporadivanim (¢lenov rodiny). Bude spoznavat’, opisovat’ a napodobnovat’

pracu svojich rodicov, zdévodnovat jej vyznam, pozna a kategorizuje naradie a nacinie, ochranné pomocky podl'a profesie. Dieta si bude rozvijat’ jemni motoriku cez
graficky prejav, manipulaciu s noznicami, Stipcami, klincami, atd’. Prijatelnou formou bude oboznamené so svojim pravom na ochranu pred zanedbavanim, krutostou
a vyuzivanim. Zaujme postoj empatie cez praktick( ¢innost’. Oboznami sa s dopravnymi prostriedkami a pravidlami cestnej premavky, bude ovladat’ zakladné pravidla
spravania sa na ulici a poznat’ znacky pre chodcov. Zvladne turistickl vychadzku. Dieta bude prijatelnou formou oboznamené so svojim pravom na vyzivu, byvanie

a zdravotnicke sluzby a pravom na lasku, porozumenie, starostlivost’.

VO

VYKONOVE STANDARDY

JaK

Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré pozna (napr. opisom, pouzitim synonymickych vyrazov, aj negativnym vymedzenim, teda pouzitim antonym a i.).
2.1.2

Na zaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh. 2.2.1

Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu kratkeho literarneho ttvaru rytmickym sprievodom. 2.2.2

Roz¢leni slova na slabiky. 2.2.2

Kresli grafomotorické prvky vyzadujiuce pohyby dlane a prstov. 2.2.3

Pre dve skupiny urci, kde je viac, kde je menej alebo rovnako vel'a predmetov podla zisteného poctu v skupinéch (do 10 prvkov v skupine). 1

OpiSe polohu predmetov v usporiadanom rade a umiestni v iom predmet podl'a pokynov. 2

Rozhodne o pravdivosti (ano/nie, plati/neplati) jednoduchych tvrdeni. 3

Ovléada zéklady prace s digitalnymi technologiami, vie ovladat’ digitalne hry ¢i pouzivat’ digitalne animované programy urcené pre dant vekova skupinu a pod. 4

Opise l'udské telo v zakladnych anatomickych kategoriach.4

Vymenuje ¢lenov blizkej rodiny, identifikuje pribuzenské vztahy v blizkej rodine. 7

Vie, kol’ko ma rokov, pozna ro¢né obdobie, prip. aj mesiac svojho narodenia. 1

Odmieta kontakt z neznamymi osobami. 10

Plynule rozprava o svojich zal'ubach aj povinnostiach. 1

Pozna najznamejsie prirodné krasy regionu, napr. rieku, ktora preteka cez dany region, pohorie ¢i vodnu plochu. 4
Pozna nebezpecenstva suvisiace s cestnou premavkou. 3

Pozn4 a dodrziava zékladné pravidla spravania tiCastnikov cestnej premavky tykajiuce sa chodcov. 3
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Pozna a dodrziava zékladné pravidla spravania ucastnikov cestnej premavky tykajuce sa cyklistov, kolobezkarov, korculiarov. 3
Pozna a dodrZiava zékladné pravidla spravania v ulohe cestujiiceho v hromadnej doprave a v ulohe spolujazdca. 3
Pozna roézne druhy dopravnych prostriedkov. 3
Pozna vyznam vybranych dopravnych znaciek. 3
Manipuluje s drobnymi predmetmi a réznymi materialmi. 3
CaSP | Pouziva predmety dennej potreby v domécnosti a aj elementarne pracovné néstroje v dielni & zahrade. 3
Pozna zakladnl pracovnu napli vybranych profesii (napr. lekar, Sofér, ucitel’, policajt). 5
Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych choreografiach. HV 1.5
Aktivne poc¢uva hudobné skladby pre deti, piesne a spev ucitel’ky. HV 1.4
UaK | Zvlada jednoduché inStrumentalne sprievody k piesnam a riekankam. HV 1.3
Kresli postavu. VV 2.4
Pouziva rozne kresliarske nastroje. VV 2.4
Identifikuje typické znaky ochorenia a zdravia. 1
ZaP Rytmicky spravne vyuziva zakladné lokomo¢né pohyby a tane¢né kroky na hudobny sprievod. 3
Manipuluje s na¢inim: hadzanie, chytanie, podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’. 3
Zvladne turisticku prechadzku. 3
Drievka Geom. Tvar — budovanie pojmu (Kol'ko drievok budes potrebovat’ na dva rovnaké trojuholniky)
Rodina Citanie z rodokmena, tvorba rodokmetia
Hejného | Drievka Geom. Tvar — budovanie pojmu (Skus drievka premiestnit’ tak, aby bolo na obidvoch kdpkach rovnako, rozdel’ kopku na dve polovice)
metoda Schody Schody v rovine (Bola jedna kocka, Poloz karticku, Karticka s bodkami)
Podlahari KoTko bodiek, tol'ko papierovych §tvorcov
Autobus Bezny autobus — cestujuci vystupujd, nastupuju
3;:,,1:111tfg1e po.zorovani.e, skl'lm'anie, porovn.évanit':, meranie, p.ohybové akti\{ity, grafomotorické cviéeni.a, vytvarné a pracovn.é techr%ikyi hudobno-pohybové hry, .
vzdel. prlrad’oyame, bludiskd, hl'adanie dvojic, prc.zzera.me en?yklopédli a r6znych knih, mal’ovanle? modelf)vanle, r}ftmlzovanle piesni hrou na telo? mal’'ované Citanie,
Sinnosti skladanie pismen podla predlohy, vytvaranie pojmovej mapy, ndmetové hry, praca s DT, brainstorming, skupinova praca, hra na hud. néstrojoch, nametové hry,
hry so slovami, opis, diskusia.
Knihy: Moja prva dopravna kniha, Chcem vediet pre¢o, Moja rodina, Cim budem, Kto s &im pracuje, Bezpe&ne na ceste.
Uebné lgletodl\i/}(sy: Hejného metdda, Deklaracia prav dietata vélenena do osnov s pribehom o Pastierovi Dobrikovi, Metodika rozvijania grafomotorickych zru¢nosti
. eti v
zdroje Namety na realizaciu aktivit vzde. oblasti SVP pre MS: Kafomet, Kafometik, Kaucing, Svet $kolkara (Raabe)
Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/
Subor hier zo Skoleni uliteliek — zdiel’anie, sibor oromotorickych cviceni
MaPH Rozhovor, analyza produktov detskej ¢innosti, pohybové a sutazivé hry, portfolia, pojmové mapovanie, odkaz rodicom, zdznamy pedagogickej diagnostiky.
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Nézov obsahového celku POZNAVAME LETO A ZAZIVAME DOBRODRUZSTVA Mesiac JUN

Podtémy na vyber: Milujeme leto (znaky leta, letné Sporty, oblecenie, rastliny) Akcie: Den deti, Farebny dvojtyzden, Den dopravy, Vel'ki malym, Zavere¢né
Farebny dvojtyZden - Pudia a zvierata Zijice na rdznych kontinentoch, ich besiedky predskoldkov

zvyky, jazyk, kultira)

Hodnota: TOLERANCIA, RADOST Deklaracia prav diet’at’a: ¢. 1

Charakteristika obsahového celku: Obsahovy celok je zamerany na spoznavanie roéného obdobia — leta, jeho hlavnych znakov, kvetov, plodov, $portov, oblecenia cez
priame pozorovanie, aktivity s DT. Rozvija svoj vytvarny, hudobny, pohybovy prejav.

Diet’a bude oboznamené s l'ud’'mi zijicimi na r6znych kontinentoch. Bude vnimat’ inakost’ ich vzhl'adu, jazyka, byvania a bude vedené k tolerancii a reSpektu k inakosti. Bude]
spoznavat’ cudzokrajné zvieratami, podmienky ich Zivota, porovnavat’ ich. Informacie ziska v encyklopédiach, ¢asopisoch, cez internet, pocivanim pribehov, rozpravok.
Prijatel'nou formou bude oboznamené so svojim pravom na rovnost’ bez rozdielu rasy, nabozenstva, pdvodu, postavenia.

VO

VYKONOVE STANDARDY

JaK

Uvazuje nad informaciami prezentovanymi prostrednictvom informa¢no-komunikacnych technologii, porovnava ich s vlastnou skiisenostou a s tym, ¢o vie z inych
zdrojov. 2.1.3
Obsahy a zazitky z Citania vyjadruje vo vytvarnych ¢innostiach. 2.1.3

MaPsl

Bez zistovania poc¢tu predmetov manipulaciou rozdeli skupinku na 2 alebo 3 skupinky s rovnakym poctom. 1

Vyuziva Ciarovy pohyb na spéjanie bodov do obrazcov, kreslenie obrysov ¢i identifikaciu cesty v obrazci (v bludisku, na jednoduchej mape). 2

Na zaklade pokynov danych pomocou symbolov |, «—, —, 1 (alebo pomocou inych dohodnutych symbolov pre pohyb v Stvorcovej sieti) sa dokéze pohybovat' v
Stvorcovej sieti. 2

Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov alebo nakreslenej postupnosti obrazkov. Predmety mézu byt celkom odlisné, alebo sa liSia iba farbou ¢i velkostou. 3
Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s danou vlastnost'ou (napr. farba, tvar, velkost, material a pod.). 3

Na niektorej z dostupnych digitalnych pomdcok (podl'a moznosti konkrétnej materskej $koly), vie kreslit, farebne vypliiat’ uzavreté plochy, vyberat’ a umiestiiovat
obrazky. 4

Vymenuje rocné obdobia.l

Uvedomuje si zmeny v prirode pocas roka.1

Pozna rézne druhy dopravnych prostriedkov. 3

Pozna nebezpecenstva stvisiace s cestnou premavkou. 3

Uvedie priklady javov, v ktorych je mozné vnimat’ pritomnost’ vzduchu.5

Identifikuje r6znorodost’ Zivocisne;j rise.3

Identifikuje réznorodost’ rastlinnej rise. 2 Rozpozna vybrané pol'nohospodarske rastliny. 2
Identifikuje r6znorodost’ spdsobu Zivota Zivocichov.3

Stustredi sa na ¢innost’ na zaklade zapojenia vol'ovych vlastnosti. 9
Reaguje spolocensky prijatelnym sposobom na aktualne prejavy emocii - pozitivne i negativne. 9
V dialogu vie vypocutie inych (deti i dospelych) 10
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CaSP

Chape technicky nacrt ako névod pre vytvorenie predmetu. 2
Pouziva naradie a nastroje pri priprave, uprave predmetu alebo materialu. 3

UaK

Spieva piesne a riekanky. HV 1.2

Vyuziva hudobné néstroje Orffovho inStrumentara na vyjadrenie charakteru, nalady piesne ¢i skladby. HV 1.3
Pomenuje zakladné a zmieSané farby. VV 2.3 Hravo experimentuje s farbami. VV 2.3

Opise obsah kresby VV 2.4

Slovne opise obraz, sochu, dizajn (predmet) a architektaru. VV 2.6

Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové zobrazenie) a pomenuje ho. VV 2.1

Identifikuje zdravie ohrozujuce situacie. 1

ZaP Ovlada skok znozmo a skok cez prekazku. 3

Uvadza, preco je pohyb délezity pre zdravie ¢loveka. 1

Hejného
metoda

Autobus
Stavitelia
Schody
Krokovanie
Krokovanie
Drievka

Bezny autobus — cestujuci vystupuji, nastupuji

Staviame stavby — Postav stavbu a popi§ kamaratovi, aby vznikla rovnaka stavba

Schody v rovine (karticky s bodkami), schody v priestore (Na postara)

Vymenuje Cisla od 1 do 10 tak, ako ida za sebou na krokovacom pase

Na krokovacom pase su znacky v danej postupnosti (znacky/obrazky symbolizuji druh pohybu)
Geom. tvar — budovanie pojmov (Hra — hod’ kockou a vezmi si...)

Stratégie
vych.-
vzdel.
¢innosti

Badanie, pozorovanie, skimanie, porovnavanie, pohybové aktivity, grafomotorické cvicenia, vytvarné a pracovné techniky, hudobno-pohybové hry,
priradovanie, bludiska, hl'adanie dvojic, prezeranie encyklopédii a réznych knih, mal'ovanie, modelovanie, rytmizovanie piesni hrou na telo, mal'ované citanie,
skladanie pismen podla predlohy, ndmetové hry, praca s DT, brainstorming, skupinova praca, hra na hud. nastrojoch.

Ucebné
zdroje

Knihy: Deti ako ja - jedine¢na oslava deti z celého sveta, Co chcem vediet o zvieratkach — encyklopédia, Velky detsky atlas sveta, Piesne, hry a riekanky
Metodiky: Hejného metoda, Deklaracia prav dietata vélenena do osnov s pribehom o Pastierovi Dobrikovi, Metodika rozvijania grafomotorickych zru¢nosti

deti v MS

Namety na realizaciu aktivit vzde. oblasti Svp pre MS: Kafomet, Kafometik, Kaucing, Svet skolkara (Raabe)
Internet: https://viki.iedu.sk/, https://rozhyblabky.daphne.sk/, https://wordwall.net/sk, https://sk.pinterest.com/

Subor hier zo Skoleni uciteliek — zdiel’anie, Stibor oromotorickych cviceni

MaPH

analyza uloh a produktov ¢innosti, pracovné listy a pracovné zoSity, metdda tvorivého rieSenia problémov, portfélia, opis, individualny vytvarny prejav, popis
predmetov, rozhovory, dialdg, prakticka ¢innost’, manipulac¢na ¢innost, prezentacia projektu, pedagogicka diagnostika.
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